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Mi a probléma?

* Avilagot a latoknak ,talaltak ki”

A vakok es hatranyos helyzetliek nem tudnak
hatékonyan bekapcsolodni a tarsadalom életébe

« Személyes szint - biztonsag (kozlekedés?), tarsasagi élet
besziikilése, egészségmegorzes (sport)

« Tarsadalmi szint, gazdasagi karok (munkaeréhiany, segélyezési
rendszer)

« 2012: 285 millio latasserult (gyengenlato), ebbol 39
millio teljesen vak.




Miben segithet a kutatas-fejlesztes? - |

* Cel: asszisztiv technologiak mindenki szamara

» Fontosabb célteruletek:

« Onallo navigacio, biztonsagosan! (lépcsék, katylk, derékmagassag
folotti akadalyok, eles / meleg targyak azonositasa)

 Informacioszerzés a kornyezetrol (feliratok elolvasasa, buszmegallo /
kijarat stb. azonositasa)

« Szamitogép / okoseszkoz hasznalat (informacio-bevitel is!)



.

K+F Il: Letezo6 megoldasok diohejban

« Nem vagy részben muszaki megoldasok

» Vezeto / kiséro / diszpecser - koltseges, emberi eroforrast igényel, habar:
léteznek motivalo tényezok (pl. vakok segitenek vakoknak)

« Kutya - nagyon draga a kiképzés, sokat kell varni

« MuUszaki eszkozok

» Passziv eszkozok - fehér bot, Braille-iras - olcso de korlatozott felhasznalasi
lehetosegek

« Aktiv eszkozok - draga, nem kiforrott, de automatikus

« Sokszor probléemat jelent a kiforratlansag okozta kényelmetlenség, esztétikai
hianyérzet, és foleg a koltség!



K+F 1ll: Létezo megoldasok diohejban

3P, de nagyon hatekony: 25-40 wpm!
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Alapkutatasi kérdések - |

» Gepi latas / mesterséges intelligencia: Hogyan érzékeljiik a kornyezetet (alacsony
€s magas szinten)?

« Emberi percepcio: nemlinearis es kornyezetfligg6?

» Milyen audio- vagy vibrotaktilis jel milyen reakcioidovel észlelheto? (veszély-jelzésnel fontos!
De akkor is, ha megfelelo frissitési ratat szeretnenk)

» Informaciokozles szempontjai: felbontas, savszélesseg, hangolhatosag (személyre szabhatosag)
» Ezek kozul melyik kellemes / kellemetlen? Kiilonosen hosszutavon!

e Laboratoriumban? Nem laboratoriumban?



Alapkutatasi kerdesek - |l

e SzZerencsere ezen a teruleten is hasznosak a mobileszkozok

(hordozhato, sok kulonbozo kornyezetben kiprobalhato, rengeteg
adat begyujtheto)

» Példa: AuReTiGaa app
’ g A.si{nple. test that evaluates 'how well and quickly users can
) Pe ld a : egye neS Seta laS distinguish between audio signals ft.'om the left, middle and right.

) AuReTIGAA!

A test that evaluates how
well and quickly users
can distinguish between
audio signals from the
left, middle and right
directions.

progress: 0/0
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Alkalmazasi / technologiai kerdesek

» Az eszkoz legyen kicsi, hordozhato (trivialisan)

« Az eszkoz ne legyen zavaro
» Fulet ne fedje el teljesen

» Betonbiztos megbizhatosag (egyetlen baleset
oriasi karokat okoz)
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Sound of Vision H2020 projekt R o [

Sound of VISIOH European Union

Basic mental representatlon of
the environment

» Cél: minden, ami kozlekedés és tobb!
« Amikor nem navigalunk, akkor is lassuk a vilagot
« Sorrend: navigaciot meg kell oldani, majd ratérni az

altalanos latasra Procassing
and control unit
* Prototipus fazisa: Rpeial oetic
« Fejen hordhato hangszoroegyiittes es fejmozgas-

koveto
e Derékra csatolhato vibrotaktilis ov
« Tesztelés egyelore virtualis valosag kornyezetben

 http://www.soundofvision.net/sound-vision-
prototype-device/

Surroundmg environment

Sound
output unit



http://www.soundofvision.net/sound-vision-prototype-device/

Sound of Vision H2020 projekt

« Tovabbi kutatas-fejlesztesi iranyok

Funded by ine
European Union
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Sound of Vision

« Aaltalanos mod / cél-orientalt mod / “veszély” mod / “absztrakt” mod (utobbihoz
peldaul granularis szintézis)
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Grain envelope: 1-Hanning . 2 - Percussive (straight segments) . 3 - Percussive (exponential segments) . 4 - Gate (with anti click ramp up and ramp down) .5 -
Reverse Percussive (straight segments) . 6 - Reverse Percussive (exponential segments)

Sound file: 1-Voice . 2-Drum Loop . 3-Classical Guitar . 4-Piano . 5-Orchestra . 6-Sine . 7-Buzz
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Kerdesek / valaszok

Sound of Vision

Koszonjuk szepen a figyelmet!
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A test that evaluates how
well and quickly users
can distinguish between
audio signals from the
left, middle and right
directions.
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0 Sound File Input

Grain envelope: 1-Hanning . 2 - Percussive (straight segments) . 3 - Percussive (exponential segments) . 4 - Gate (with anti click ramp up and ramp down). 5 -

Reverse Percussive (straight segments) . 6 - Reverse Percussive (exponential segments)

Sound file: 1-Voice . 2-Drum Loop . 3-Classical Guitar . 4-Piano . 5-Orchestra . 6-Sine . 7-Buzz




